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TÉCNICO EM ARTES GRÁFICAS 

 
PROGRAMA 
Artes Gráficas (história, princípios e fundamentos).  
Projeto Gráfico (identidade visual, contraste, equilíbrio, harmonia, proporção).  
Produto gráfico (folders, panfletos, flyers, cartazes, livros, crachás, banners e outros).  
Programação visual gráfica (logotipos, ilustrações, diagramação, editoração de textos, leiaute impresso e digital, arte-
final).  
Tipologia e Tipografia (estudo dos tipos, fontes e caracteres especiais).  
Cores (sistemas aditivo e subtrativo, impressão e internet, paletas: RGB, CMYK, Pantone).  
Papel (tipos de papel, gramaturas, formatos AA, BB e DIN).  
Cálculo gráfico (dimensões, lombada, aproveitamento papel, corte e impressão).  
Controle de qualidade na produção gráfica (planejamento, execução, acompanhamento e avaliação da produção, 
fluxogramas de processos, manuais de procedimentos, definição de matéria-prima).  
Diagramação (princípios básicos da diagramação, estética da página, mancha gráfica, grid, paginação, sumarização 
automática). Tratamento de arquivos (arte-final para diferentes modos de veiculação: impressos em papel, lona, tecido, 
outros e internet).  
Fechamento de arquivos para diferentes modos de impressão digital e publicação na internet.  
Recursos de informática na produção gráfica (In design, Photoshop, Corel Draw, Illustrator, Acrobat Pro e apps).  
Acabamento (laminação, colas, grampos, ilhoses, wireo, espiral).  
Conversão de arquivos e preservação (conversão de formatos, backup, bancos de dados).  
Mercado editorial (tendências, normas, fontes de informação, tecnologias atuais). 
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