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TECNICO EM ARTES GRAFICAS

PROGRAMA

Conceitos basicos de computacao.

Componentes de hardware e software de computadores.

Operacao, configuragdo do sistema operacional Windows.

Uso de editor de texto Word.

Conhecimentos em softwares de criagdo, edi¢cdo e tratamento de imagens.

Conhecimentos em softwares de criacdo e edicdo de producdo grafica: Page Maker e Corel Draw.
Principios fundamentais das Artes Graficas. Fundamentos tedricos e conceituais de Projeto Grafico.

Papel: formatos de papéis — AA e BB. Caracteristicas fisicas, mecanicas, quimicas, superficiais e
estruturais. Aproveitamento de papéis para corte e impressao. Tipos de papéis e gramaturas.

Organizagao e Normas das Industrias Graficas. Controle de Qualidade na Industria Grafica.

Conceito de reproducgéao gréfica das cores.
Principios fundamentais da luz. Tipos de iluminag¢do. Gravagao e revelagao de chapas pré-sensibilizadas.

Conceito e relagao pixel/resolugdo de imagem. Linguagem post script. Sistemas de impresséo: direta e
indireta.
Seguranga na industria grafica. Organizagcao e Normas das Industrias Graficas

Controle de Ph da agua do sistema de molhagem de impressoras offset. Formatos de impressoras offset.
Sequéncia de cores para impressao. Reticulagem: tipos e utilizagdes.

Impresséao Digital: Principios de reprografia.

Acabamento Editorial. Tipos de lombadas, dobras, grampos, colas e costuras.
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