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PROGRAMA PARA AS PROVAS

1. Contexto sécio-histérico do audiovisual na comteraneidade.
2. Midias digitais: contexto socio-historico; adpsacconceituais.
3. Arte contemporéanea: arte, tecnologia e midigitadts.

4. Fundamentos da préatica digital. Criacao, digié@fo e tratamento de imagens em meios
digitais. Imagens fixas e em movimento.

5. O ensino da arte no contexto das midias digitais
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