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PONTOS PARA AS PROVAS ESCRITA E DIDÁTICA 
 
 
1. Redes de computadores: camada física, enlace e acesso ao meio de 

transmissão. 

2. Redes de computadores: camadas de rede, transporte e aplicação. 

3. Estruturas de dados: pilhas, filas, listas, árvores e sua implementação nas 
linguagens Java e C++ 

4. Estruturas de dados: Grafos e sua implementação nas linguagens Java e 
C++ 

5. Organização de Computadores, nível de lógica digital: Álgebra booleana, 
portas lógicas, circuitos básicos de lógica digital, microprocessadores, 
memória e barramentos. 

6. Organização de Computadores, nível de microprogramação e instruções: 
projeto do nível de microprogramação, pipelining, memória cache, instruções 
em linguagem assembly (tipos e formato de instruções, endereçamento). 

7. Programação orientada a objetos em Java e C++. 

8. APIs e bibliotecas em Java e C++ para comunicação de dados em redes de 
computadores. 
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